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Más que un kit de agricultura infantil
- Educa              -Divierte

- Fácil de usar    -Para toda la familia

- Conciencia      -Ilusiona

- Une la agricultura con las nuevas tecnologías

¿Qué es Harvest Heroes?
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y normativa
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Normativa
● La Normativa EN/71.1 y EN/71.2 del CEN (Comité Europeo de Normalización)
● Real Decreto 1205/2011, de 26 de agosto, sobre la seguridad de los juguetes (legislación consolidada).
● Real Decreto 1285/2010, de 15 de octubre, por el que se modifica el Real Decreto 880/1990, de 29 de 

junio, por el que se aprueban las normas de seguridad de los juguetes, en relación con las sustancias o 
mezclas utilizadas en su fabricación (BOE de 16 de octubre de 2010).

● Real Decreto 204/1995, de 10 de febrero, por el que se modifican las Normas de seguridad de los 
juguetes, aprobadas por el Real Decreto 880/1990, de 29 de junio 

● Real Decreto 2330/1985, de 6 de noviembre, por el que se aprueban las normas de seguridad de los 
juguetes, útiles de uso infantil y artículos de broma
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https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2011-14252&p=20130214&tn=2
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2010-15787


Estudio
del producto
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Necesidades del producto

Aprendizaje Entretenimiento Seguridad

Facilidad Durabilidad Interactividad
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Estudio del usuario

Grupo de edad entre 3-10 años,
buena edad para aprender, 
nuevos conocimientos y poder 
concienciar a tiempo.

Niños que disfrutan del aire libre y 
de la naturaleza o incluso de la 
cocina.

Todos los usuarios pueden utilizar 
este producto, sin necesidad de 
conocimientos previos, a 
excepción de un nivel de lectura 
mínimo

El usuario de este producto 
espera que sea fácil de usar y que 
al hacerlo sea divertido.

Grupo de edad Intereses Entorno
El entorno puede variar desde la 
casa de un usuario, hasta un 
centro escolar o centros de 
acogida.

Se espera una cierta participación 
de los padres o cuidadores de los 
niños que utilicen el producto.

Conocimientos
y educación Expectativas

Participación
parental
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Requisitos de diseño

● Resistente
● Duradero
● Smart
● Educativo

Función Factor económico

Estética

Uso

Impacto ambiental

● Precio competitivo (PVP)
● Barato (PVF)

● Atractivo
● Novedoso
● Género neutro

● Minimización de piezas
● Elevada durabilidad
● Respetuoso con el medio ambiente
● Monomaterial
● Reparable
● Menor número de procesos de producción

● Fácil montaje
● Usabilidad
● Ergonómico
● Seguro



Usos secundarios

Evaluación analítica

- Entretenimiento

- Fomentar creatividad

- Fomentar habilidades 

- Disciplina

- Educativo

- Práctico

- Sostenible

- Divertido

Usos primarios

08/35



El producto deberá incluir:

- Conjunto de semillas

- Manual de instrucciones

- Contenedor de siembra

- Herramienta de riego

- Pequeño libro o aplicación móvil para 
llevar el registro de las plantas

- Medidor de humedad

- Etiquetas/marcadores

- Paquete fertilizante

- Tractor de juguete
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Diseño
del producto
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Bocetos
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Héroes según la semilla

Tomates Cherry Zanahorias Pimiento
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Héroes según la semilla

Fresas Berenjenas Guisantes
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Propuesta final
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- Planta de más rápido crecimiento

- Buenas propiedades mecánicas

- Bajo precio

BAMBÚ

Propuesta final
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Caso de negocio 
(Canvas)
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Value Proposition Canvas
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Business model canvas
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VAN y TIR
1. Inversión inicial:

● Costo de desarrollo del kit: 80000€
● Costos de marketing y promoción: 15000€
● Otros gastos iniciales: 5000€
● Total de inversión inicial: 100000€

2. Flujos de efectivo estimados para los próximos 5 años:
● Año 1: 30000€
● Año 2: 40000€
● Año 3: 50000€
● Año 4: 50000€
● Año 5: 60000€

3. Costos operativos anuales:
● Año 1: 10000€
● Año 2: 12000€
● Año 3: 15000€
● Año 4: 18000€
● Año 5: 20000€

4. Tasa de descuento: 8%

VAN = Σ(Flujo de efectivo / (1 + tasa de descuento)^n) - Inversión inicial

VAN = 79576€

El VAN es positivo, lo que indica que el proyecto es rentable en 
términos netos.

Usando Excel se obtiene que la TIR de este proyecto es 
aproximadamente del 12.4%
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Project Canvas
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Gestión
del proyecto
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Registro de interesados
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Matriz de análisis de interesados: 
poder e interés
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Roles y responsabilidades del equipo de 
proyecto
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Requisitos del proyecto
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Enunciado del  alcance 
del proyecto
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Estructuras de desglose 
del trabajo. EDT
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Lista de actividades
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Diagrama de Gantt
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Diagrama de RED y presupuesto

Presupuesto para 50000 unidades en 3 
meses 18348€

Diseño + creación de planos: 660€ + 792€
Cálculo de riesgos: 246€
Transporte materia prima + producto final: 
420€ + 420€
Campaña de marketing: 5880€
Empaquetado de los productos: 5344€ 
(contando coste de los materiales en el 
mismo)
Fabricación tractor: 4586€ (contando coste de 
la madera en el mismo)
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Registro de riesgos
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Evaluación de probabilidad e impacto
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